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Nachrichten aus der Fachstelle 

Wir freuen uns über Ihre Likes auf Instagram und/oder Facebook:  

 

 

Sie brauchen noch etwas für Ihre Veranstaltungen im November und 
Dezember? Wir hätten da etwas für Sie! 

       

   

 

http://www.hessenoebib.de/
http://www.hessenoebib.de/
https://instagram.com/hessenoebib
https://www.facebook.com/profile.php?id=100070749464700


Für ganz Kurzfristige und Schnellentschlossene, die noch etwas in ihrer Bibliothek im 
Nachgang zu Halloween planen: 

"Gespensterparty" - Das Kamishibai in A3-Format. Das Gespenst Hugo vom Topfe erwacht 
nach langem Schlaf. Er macht sich auf die Suche nach seinen Freunden, um alles für die 
Mitternachts-Party vorzubereiten. Nicht so einfach, denn in der Zwischenzeit haben die 
Menschen alles durcheinandergebracht. Wird noch alles rechtzeitig fertig werden, bevor die 
Gäste erscheinen? Altersstufe: 3 - 6 Jahre, benötigt wird eine Kamishibai-Bühne für A3-
Format, in der Fachstelle ausleihbar und eine Schwarzlicht-Lampe, die die Bilder gruselig zum 
Leuchten bringt. Die Schwarzlicht-Lampe gibt es leider nicht in der Fachstelle. Kein Internet 
oder WLAN nötig! 

Für die, die schon für Dezember vorplanen: 

"Weihnachten nach Maß" - Alles fängt an mit einem Ballen roten Stoff, aus dem der König 
für seine Tochter einen Umhang schneidern lässt. Doch was passiert mit dem Stoffrest? Was 
daraus noch alles entsteht und wie vielen weiteren Bewohnern seines Königsreichs dieser 
Stoffrest noch Weihnachtsfreude bereitet, können Sie Ihren Besuchern mit diesem 
Bilderbuchkino vorführen. Nachhaltigkeit, die Freude bereiten kann. Altersstufe: 3 - 6 Jahre, 
benötigt wird ein CD-Laufwerk, auf dem die Bilder abgespielt werden können und ein 
Bildschirm (z.B. Rechner- oder Fernsehbildschirm) oder ein Beamer, der die Bilder auf eine 
Leinwand oder weiße Wand projiziert. 

"Advent und Weihnachten feiern mit Emma und Paul" - Wieder ein Kamishibai in A3-Format. 
Mit Emma und Paul erleben die Kinder die Vorweihnachtszeit mit all den schönen Dingen 
wie Adventskranz binden, die Türen des Adventskalenders öffnen, Wunschzettel schreiben, 
Plätzchen essen usw. Bild 1 mit Schlittenfahren im Schnee kann u.U. mangels Schnee vor der 
Tür auch ausgelassen werden, aber immerhin ist das Tragen von Tannenzweigbündeln 
etwas, was von den Kindern auch ohne Schnee vor der Tür nachvollziehbar ist. Die einzelnen 
Bilder können z.B. auf einzelne Tage verteilt werden mit einer jeweils dazu passenden Aktion 
in Ihrer Bücherei. Altersstufe: Vorschulalter, benötigt wird eine Kamishibai-Bühne für A3-
Format, auch in der Fachstelle ausleihbar. 

"Wie weihnachtelt man?" - Hier ein Bilderbuchkino, in dem die Eule zuerst ganz selbstsüchtig 
handelt, um so viele Geschenke wie möglich zu Weihnachten zu bekommen. Aber es 
entwickelt sich alles ganz anders, so dass am Ende Gemeinschaft als schönstes Geschenk für 
alle am Weihnachtsabend bedeutet. Altersstufe: 3 - 6 Jahre, benötigt wird ein CD-Laufwerk, 
auf dem die Bilder-CD abgespielt werden kann und ein Bildschirm (z.B. Fernseh- oder 
Rechnerbildschirm) oder ein angeschlossener Beamer, der die Bilder auf eine Leinwand oder 
weiße Wand projiziert. 

Nach weiteren Bilderbuchkinos oder Kamishibai in A3- oder A4-Format können Sie im OPAC 
der Fachstelle recherchieren. Bestellen können Sie unter folgender Adresse: ausleihe-
fachstelle-kassel-hlb@hs-rm.de oder Sie rufen an unter 0561 / 804 - 4022. 

 

 

https://webopac.winbiap.de/lfshessen/index.aspx
mailto:ausleihe-kassel-kassel-hlb@hs-rm.de
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Und für die Altersgruppe ab 10 Jahre fehlt Ihnen noch ein Angebot? 

 

 

 

 

Ein Escape Game, für das geübte 
Spieler:innen ab Alterstufe 10 ca. 1 
Stunde brauchen. Ein Angebot, das 
Sie in Ihrer Bibliothek für den 
Nachmittag für Familien, 
Teeniegruppen, Spielgruppen 
bereitstellen können oder in der 
Schulbibliothek für Freistunde. Es 
liegt eine Mastermappe dem 
Ausleihpaket bei, so dass Sie immer 
einen Überblick haben, welche 
Lösung wie erknobelt werden muss. 
Probieren Sie es selber aus und Sie 
werden merken: Es macht Spaß! 
Für das Escape Game wird ein 
internetfähiges Endgerät gebraucht 
(Smartphone, Tablet, PC). Bestellen 
können Sie dieses Escape Game per 
Mail ausleihe-fachstelle-kassel-
hlb@hs-rm.de oder Sie rufen an 
unter 0561 / 804 - 4022. 

 

Aus den Bibliotheken 

Düsseldorf: KI-Avatar ermöglicht Wochenendbetrieb in der Stadtteilbücherei Unterbach 

"Die Stadtteilbücherei in Düsseldorf-Unterbach erweitert ihre Öffnungszeiten und ist ab 
sofort auch am Wochenende zugänglich – ganz ohne das Bibliotheksteam am Einsatzort. 
Denn für die Wochenendstunden steht den Besucherinnen nun ein digitaler Avatar auf 
einem KI-gesteuerten Bildschirm zur Verfügung. Mit ihrer Bibliothekskarte erhalten 
Nutzerinnen und Nutzer Zugang und können sich von „Puxie“, dem Avatar, bei Fragen zu den 
Bibliotheksdienstleistungen unterstützen lassen. Für die technische Umrüstung wurden rund 
20.000 Euro investiert, finanziert durch Fördermittel des Landes NRW. 

Die Entscheidung, die Bibliotheken technologisch aufzurüsten, gründet auf dem Erfolg der 
Düsseldorfer Zentralbibliothek, die bereits verlängerte Öffnungszeiten hat und als beste 
Deutschlands ausgezeichnet wurde. Dies soll nun auf alle 14 Stadtteilbibliotheken 
ausgeweitet werden – noch dieses Jahr soll die Bibliothek im Stadtteil Eller folgen. 

mailto:ausleihe-kassel-kassel-hlb@hs-rm.de
mailto:ausleihe-kassel-kassel-hlb@hs-rm.de


Die Neuerung in Unterbach erhöht die Öffnungszeiten der Stadtteilbücherei von bisher 17 
auf 31 Wochenstunden. Auch sprachlich ist „Puxie“ flexibel: Der KI-gesteuerte Avatar kann in 
jeder gewünschten Sprache weiterhelfen. 

Mehr Informationen auf dieser Website: 

https://rp-online.de/nrw/staedte/duesseldorf/duesseldorf-avatar-begruesst-leser-in-
buecherei-unterbach_aid-119611767" 

Quelle: Fachstelle NRW  

 

Verbände 

Rede des ehemaligen Bundespräsidenten Joachim Gauck anlässlich des 100 jährigen 
Jubiläums der Bibliotheksfachstelle in Sachsen: https://www.joachim-gauck.de/gesellschaft-
im-wandel/2024/110-jubilaeum-der-saechsischen-landesfachstelle-bibliotheken/ 

 

Online-Workshop „Bibliothek & Schule: Gemeinsam Stark – Maßgeschneiderte Angebote 
entwickeln“ 

Am 18.11.2024 von 09:00 - 15:00 Uhr wird der Online-Workshop „Bibliothek & Schule: 
Gemeinsam Stark – Maßgeschneiderte Angebote entwickeln“ von „Netzwerk Bibliothek 
Medienbildung“ stattfinden. 

Maßgeschneiderte Angebote für Schulen erleichtern die Kooperationsarbeit zwischen 
Bibliothek und Schule deutlich. In diesem Online-Workshop sollen derlei passgenaue 
Angebote für die Zusammenarbeit mit Schulen ausgearbeitet werden.  
Es werden Lehrpläne detailliert analysiert, Verbindungen zu den Bibliotheksportfolios 
hergestellt und neue Ideen entwickelt. Ziel ist ein fertiges Angebot am Ende des 
Workshoptages. 

Die Expertin Dagmar Schnittker, Leiterin der Stadtbücherei Ibbenbüren, führt durch den 
Online-Workshop. 

Der Online-Workshop findet auf der Videokonferenzplattform Zoom statt und ist auf 25 
Personen begrenzt. 

Weitere Informationen: 
https://netzwerk-bibliothek.de/de_DE/termin/bibliothek-schule-gemeinsam-stark-
massgesc.17809785?#   
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Bibliotheken 2024: Themen, Zahlen, Forderungen 

In der Publikation „Bibliotheken 2024“ gibt der Deutsche Bibliotheksverband e.V. (dbv) einen 
Überblick über die aktuellen Handlungsfelder der mehr als 8.000 öffentlichen und 
wissenschaftlichen Bibliotheken in Deutschland. Die Publikation erläutert Hintergründe zu 
Themen wie Finanzsituation, Desinformation, Sonntagsöffnung, E-Lending, Ganztagsbildung 
und Forschungsdatengesetz und gibt Einblicke, welche politischen Forderungen sich daraus 
für den Deutschen Bibliotheksverband e.V. (dbv) ergeben. Die Publikation „Bibliotheken 
2024“ kann unter diesem Link als pdf heruntergeladen werden: 
https://www.bibliotheksverband.de/publikationen  

Quelle: Fachstelle NRW  

 

Projektförderung 

Projektförderung U25 – Richtung: Junge Kulturinitiativen 

Der Fonds Soziokultur fördert im Rahmen der U25-Initiative junge Menschen im Alter von 18 
bis 25 Jahren, die eigene Projekte realisieren möchten.  

Unterstützt werden zeitlich klar begrenzte Vorhaben mit gesellschaftlicher Relevanz, bei 
denen Laien aktiv mitwirken und ein kulturelles Medium im Mittelpunkt steht. Die maximale 
Förderung beträgt 4 000 Euro pro Vorhaben oder 80% der Gesamtkosten. 

https://www.fonds-soziokultur.de/foerderung/foerderprogramme/u25 

Quelle: Bibliotheksportal 

 

Kinder und Jugendliche 

Medienanstalt Hessen: Digitaler Familientalk 

Die Medienanstalt Hessen möchte Eltern und Erziehende in ihrer Medienerziehung mit der 
medienpädagogischen Veranstaltungsreihe zu verschiedenen Themen unterstützen. Neben 
Informationen und Tipps gibt es im Format die Möglichkeit zum Austausch. Unten auf der 
Webseite sind alle Themen, Termine und Zugangsdaten zusammengefasst. 

https://www.medienanstalt-hessen.de/digitaler-familientalk/ 
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Digital will gelernt sein – wie Eltern ihre Kinder bei der frühen Mediennutzung begleiten 
können 

Videoclips schauen, Kinderlieder hören, mit dem Tablet spielen, geknipst werden – für 
Kinder sind Medien schon früh Teil ihres Alltags. Welche Medien sind bei kleinen Kindern 
besonders beliebt? Welche Chancen und Risiken gibt es bei der frühen Mediennutzung? Wie 
und an welcher Stelle sollten Eltern Vorbild sein? 

Im virtuellen Elternabend von Elternguide.online zum Thema „Frühkindliche 
Medienerziehung“ geben Frank Findeiß (JFF) und Sophia Mellitzer (JFF) praktische Tipps zur 
Medienerziehung von Kindern bis 6 Jahren. Sie erklären, wie Eltern die Mediennutzung ihrer 
Kinder gut begleiten und einen verantwortungsvollen Umgang mit Medien von Anfang an 
fördern können. 

https://www.elternguide.online/virtueller-elternabend/ 

Quelle: GMK 

 

Das SCHAU HIN!-Game „Sherlock Phones” 

„Sherlock Phones“ der Initiative „Schau hin“ ist ein Online-Spiel für Kinder von sieben bis 13 
Jahren und ihre Eltern. Gemeinsam entdecken sie spielerisch verschiedene Medienthemen 
und lernen dabei wichtige Medienkompetenzen. Um die drei Mini-Spiele zu bewältigen, 
brauchen sie Teamarbeit, Geschick und Medienwissen. Das Spiel bietet zwei 
Schwierigkeitsstufen – eine für erfahrene Spieler und eine für Einsteiger. Link zum Spiel: 
https://www.schau-hin.info/service/sherlock-phones 

Quelle: Fachstelle NRW  
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Internet 

Wie funktionieren KI und Algorithmen? Serious Game „The Feed“ ab sofort kosten-los 
verfügbar 

Vor wenigen Wochen stellte die Landesanstalt für Kommunikation Baden-Württemberg (LfK) 
ihr neues Spiel „THE FEED“ erstmals der Öffentlichkeit am THE LÄND-Stand auf der 
Gamescom vor. Das Spiel vermittelt Wissen über Künstliche Intelligenz (KI) und Algorithmen 
in sozialen Medien. Nun fand die offizielle Präsentation am Schickhardt-Gymnasium in 
Stuttgart statt, wo eine siebte Klasse als erste das Spiel testen durfte. Die Schülerinnen und 
Schüler waren begeistert von der spielerischen Annäherung an die Themen KI und soziale 
Medien. „THE FEED“ ist ab sofort kostenlos für iOS und Android verfügbar. 

https://www.mfg.de/newsdetail/4317-wie-funktionieren-ki-und-algorithmen-serious-game-
the-feed-ab-sofort-kostenlos-verfuegbar/ 

Quelle: Fachstelle NRW 

 

Kostenlose Material-Box zu KI und Klimaschutz 

Die KI-Box Klima ermöglicht jungen Menschen einen einfachen und praxisnahen Zugang zu 
den Zukunftsthemen Künstliche Intelligenz (KI) und Natürlicher Klimaschutz. Die 
Teilnehmenden erhalten eine umfangreich ausgestattete Materialbox, die Bausätze, Spiele 
und interaktive Bildungsmaterialien enthält. Damit erwerben sie grundlegendes Wissen in 
beiden Bereichen und setzen eine der Aktionsideen aus der KI-Box Klima um. 

Die KI-Box Klima richtet sich bundesweit an Lernende ab der 8. Klasse, Lehrkräfte, 
Schulpersonal, Schulleitungen, Bildungseinrichtungen wie Bibliotheken sowie Klima- und 
Umweltschutzinitiativen und Multiplikator*innen. Zum Schuljahr 2024/25 werden 500 Boxen 
mit vielfältigem und anregendem Material verschickt. Begleitend dazu gibt es digitale 
Lernmodule und Fragestunden. Die Teilnahme am Programm ist kostenlos. 

BildungsCent e.V. ist eine gemeinnützige Organisation mit Sitz in Berlin. Seit 2003 hat 
BildungsCent im gesamten Bundesgebiet mit über 6.000 Schulen und Bildungseinrichtungen 
zusammengearbeitet. 

https://ki-box-klima.de/ 

Quelle: Fachstelle NRW 
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Studie Uni Hohenheim: Künstliche Intelligenz - Relevanz von Digitalkompetenz & 
kritischem Denken steigt 

Eine Studie der Uni Hohenheim zeigt, dass Künstliche Intelligenz zu neuen Anforderungen an 
die Menschen führt. Daraus lassen sich Handlungsempfehlungen für Bildungseinrichtungen 
und ArbeitgeberInnen ableiten: 

https://agrar.uni-hohenheim.de/detailansicht-
extern?tx_ttnews%5Btt_news%5D=63492&cHash=36c63717b4442b55013011b86efc1da2 

Quelle: Fachstelle NRW 

 

Bibliotheken und KI 

Seit das US-amerikanische Unternehmen OpenAI sein Programm „ChatGPT“ im Herbst 2022 
der Öffentlichkeit zugänglich gemacht hat, hat die Diskussion über das Thema „Künstliche 
Intelligenz“ in Deutschland an Fahrt aufgenommen. Auch Bibliotheken beschäftigen sich 
zunehmend mit dem Thema, sowohl für die interne Anwendung als auch für Angebote für 
die Nutzenden. 

https://bibliotheksportal.de/ressourcen/digitale-services/bibliotheken-und-ki/ 

Quelle: Bibliotheksportal 

 

So erstellen Sie Instagram Reels – Schritt für Schritt zum ersten Video 

Instagram Reels können Ihre Reichweite und damit den Bekanntheitsgrad erhöhen, 
Interaktion mit Ihrem Konto und Ihren Inhalten herbeiführen und so zum Erfolg Ihres 
Unternehmens beitragen. Das Digitalzentrum Berlin zeigt  Schritt für Schritt, wie Sie Ihr 
erstes Reel erstellen, was alles dahintersteckt und geben hilfreiche Tipps. Außerdem 
erfahren Sie, welche Rolle die Plattform Instagram und die Reel-Funktion für den Mittelstand 
überhaupt spielen und welche Vor- sowie Nachteile damit einhergehen. 

https://digitalzentrum-berlin.de/instagram-reels-erstellen-anleitung 
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Medien 

Selbstlernkurs zum Recherchetraining 

In diesem Selbstlernkurs erfahren Sie alles über die Informationsrecherche: Lernen Sie 
geeignete Suchinstrumente kennen, formulieren Sie Suchwörter zu Ihrem Thema, erhalten 
Sie Zugang zu Informationen und bewerten Sie das, was Sie gefunden haben. Der Kurs ist 
interaktiv angelegt und lässt sich im Ganzen sowie in einzelnen Modulen durchspielen. 

https://lbz.rlp.de/lbz-bibliotheken/bibliotheksfuehrungen-und-schulungen/e-
learning/recherchetraining#h5pbookid=938729918&chapter=h5p-interactive-book-chapter-
104ddd78-a206-440d-ac36-82467dabc19c&section=0 

Quelle: Landesbibliothekszentrum Rheinland-Pfalz 

 

Literaturrecherche 

Schülerinnen und Schüler stehen gegen Ende der Schulzeit häufig vor der Herausforderung, 
passende Literatur und Informationen für die Facharbeit bzw. W-Seminar-Arbeit zu 
recherchieren. 

Diese Recherchetrainings bilden bei Spiralcurricula für Klassenführungen meist die letzte 
Stufe. 
Ab Klasse 9 sind Konzepte gefragt, die Module zu Munzinger, Brockhaus, OPAC, 
überregionalen Katalogen und Fernleihe bzw. Themen wie Fake News, Suchtechniken 
enthalten. 

In den letzten Jahren haben einige öffentliche Bibliotheken Expertise darin gezeigt, 
schülergerechte Einführungen zu entwickeln. Manche Bibliotheken bieten vor Ort 
regelmäßige Schulungen an, andere organisieren diesen Service in der Schule oder als 
Online-Veranstaltung. Didaktisch gut aufbereitete Einführungsmaterialien sind die Basis für 
solche Aktivitäten. 

https://www.oebib.de/bibliothek-schule-bildungspartner/bibliothek-
schule/literaturrecherche 

Quwllw: Landesfachstelle für das öffentliche Bibliothekswesen Bayern 
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Neuerscheinungen Kinder- und Jugendbücher 2. Halbjahr 2024 

https://www.hugendubel.info/services/bibliotheken/novitaetenpraesentation/neuerscheinu
ngen-kinder-und-jugendbuch 

 

Neuerscheinungen Belletristik 2. Halbjahr 2024 
https://www.hugendubel.de/de/category/122516/neue_romane_2024_das_sind_unsere_fa
voriten_im_herbst.html 

 

Deutscher Buchpreis 2024: Gewinnertitel steht fest 

Der Roman „Hey guten Morgen, wie geht es dir?“ der in Leipzig lebenden Schriftstellerin 
Martina Hefter ist mit dem Deutschen Buchpreis des Jahres 2024 ausgezeichnet worden.  
In dem Roman geht es um eine Performance-Künstlerin, welche tagsüber ihren an Multipler 
Sklerose erkrankten Mann pflegt und nachts online mit einem nigerianischen 
Liebesschwindler chattet.  
Der Preis wird von der Stiftung Buchkultur und Leseförderung des Börsenvereins des 
Deutschen Buchhandels vergeben. Die sieben Jurymitglieder haben seit Beginn der 
Ausschreibung 196 Titel gesichtet, die zwischen Oktober 2023 und September 2024 
erschienen sind. 

https://www.deutscher-buchpreis.de/nominiert/ 

Quelle: Fachstelle NRW 

 

Perlen aus dem Netz 

Besuch im "Giftschrank": Diese Bücher darf (fast) keiner lesen 

Manche Bücher der Bayerischen Staatsbibliothek werden entweder gar nicht oder nur unter 
Aufsicht ausgeliehen, weil sie als extremistisch oder pornografisch gelten. Andere Titel sind 
mal zugänglich, mal nicht, je nach Rechtslage. 

https://www.br.de/nachrichten/kultur/besuch-im-giftschrank-diese-buecher-darf-fast-
keiner-lesen,UQ5K88k 
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Mehr Deutsche bevorzugen E-Books 

Eine repräsentative telefonische Umfrage die im Auftrag des Digitalverbandes Bitkom 
durchgeführt und 1.007 Personen befragt wurden.  Folgende Fragen sollten die gefragten 
Personen beantworten. „Lesen Sie zumindest hin und wieder gedruckte Bücher oder E-
Books?“, „Wie viel Geld geben Sie im Monat für das Kaufen oder Leihen von E-Books aus 
bzw. lesen Sie kostenlose E-Books?“, „Aus welchen der folgenden Gründe lesen Sie E-
Books?“ und „Aus welchen Gründen lesen Sie keine E-Books?“. 

https://www.bitkom-research.de/news/mehr-deutsche-bevorzugen-e-books 

 

Auf der Suche nach Hessens herausragenden medienpädagogischen Projekten 

Ab sofort sucht die Medienanstalt Hessen, das beste Medienprojekt von und mit Kindern 
und Jugendlichen im Alter von 3 bis 18 Jahren. 

Bis zum Ende des Jahres können Schulen, Kitas, Freizeiteinrichtungen & Co. ihre 
medienpädagogischen Projekte einreichen. Sie kreativ mit Medien gearbeitet? Dann können 
Sie ihr Projekt bis zum 31.12.2024 einreichen. 

 

 

Good-Practice-Sammlung zur pädagogischen Arbeit gegen Hass im Netz 

Die Good-Practice-Sammlung ist ein Angebot der GMK. Hier gibt es Materialien, Konzepte, 
Projekte, Institutionen und Informationen für die Bildungsarbeit gegen Hass im Netz. Die 
Sammlung ist in Zusammenarbeit mit verschiedenen Praktiker*innen und Expert*innen aus 
den Feldern der Medienpädagogik und politischen Bildung entwickelt worden und wird 
fortlaufend aktualisiert. 

https://hass-im-netz.gmk-net.de/good-practice-sammlung/  

Quelle: GMK 

 

https://www.bitkom-research.de/news/mehr-deutsche-bevorzugen-e-books
https://www.medienanstalt-hessen.de/mediasurfer/mediasurfer-2024/
https://hass-im-netz.gmk-net.de/good-practice-sammlung/


Blick über den Tellerrand  

Haus des Stiftens: Einzelcoachings & Webinare 

Die PRO-BONO-WEEK 2024 findet vom 11. bis 15. November statt, organisiert vom Haus des 
Stiftens im Rahmen des PRO-BONO-CAMPS.  

Dieses Engagementformat bietet Non-Profit-Organisationen und Sozialunternehmen die 
Möglichkeit, von der Expertise engagierter Corporate Volunteers zu profitieren. In Form von 
digitalen Einzelcoachings und Webinaren erhalten die Teilnehmenden wertvolle 
Unterstützung, um strategische Herausforderungen zu bewältigen, neue Impulse zu 
gewinnen und ihre Projekte nachhaltig zu stärken. 

https://www.pro-bono-camp.org/pro-bono-week-2024/ 

 

Termine: 

Thüringer Netzwerk MedienLeben: Fachtag „Safe Online, strong offline – 

Medienmündig aufwachsen“ 

Beim Fachtag „Safe online, strong offline – Medienmündig aufwachsen“ des Thüringer 
Netzwerks MedienLeben geht es um die digitale Lebenswelt von Kindern und Jugendli-chen, 
ihre Mediennutzung sowie deren Einfluss auf Entwicklungsaufgaben und Identi-tätsbildung. 
Das Ziel besteht darin, das gegenseitige Verständnis und den generations-übergreifenden 
Dialog über die Mediennutzung zu fördern. 

https://mitmedien.net/netzwerk-medienleben/ 

 

 

 

 

 

 

 

 

https://www.pro-bono-camp.org/pro-bono-week-2024/
https://mitmedien.net/netzwerk-medienleben/


Fortbildungen und Termine der Fachstelle:  

11.11.2024 Wie vertrete ich die Interessen 
meiner Bücherei? 

 

Dr. Holger Müller, Dresden, macht Sie fit, um 
dem ständigen Gegenwind Ihrer Bibliothek die 
Luft zu nehmen, Stadtbücherei, Gernsheimer 

Str. 5, Groß-Gerau, noch Anmeldungen 
möglich, Präsenz  

 

20.11.2024 Bücher zum Abheben 

 

Online über Zoom, Neuerscheinungen des 
Buchmarkts für Kinder und Erwachsene, 

vorgestellt von Jutta Bummel, Buchhändlerin 
 

03.12.2024 
Was Sie schon immer über die 

Landesförderung wissen 
wollten! 

 

Online über Zoom, Alexander Budjan, Leiter 
der Fachstelle, erklärt Ihnen, wie Sie Geld aus 

dem KFA-Fördertopf bekommen 
 

16.12.2024 

Workshopreihe: Gemeinsame 
Entwicklung eines mobilen 

Escape Games für Jugendliche 
in der Bibliothek 

 

Online über Zoom, mit Janina Wiegand, 
Medienpädagogin, ein Escape Game 

entwickeln, dass Sie in Ihrer Bibliothek nutzen 
können, ausgebucht! 

 

17.12.2024 

Gemeinsam digital - die 
Stadtbücherei Frankfurt als 

Impulsgeberin für sich und den 
Träger 

Online über Zoom, Carolin Helfmann, 
Stadtbücherei Frankfurt, Digitale Dienste 

beweist mit ihrem best-practice-Vortrag, dass 
das geht 

Außerdem gibt es jeden Monat die Online-Veranstaltung Forum Fachstelle, diese gehen 
von 10 - 12 Uhr, Termine und Themen finden Sie hier. 
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